Las relaciones entre vida organica
y artificial protagonizan Arco

Las galerias berlinesas dominan Expanded Box, la seccién dedicada a las expresiones artisticas de las nuevas
tecnologias @ Un grupo recrea las ‘performances’ de los afios sesenta con avatares
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Javier, Pablo y Catalina son
tres de los 10 agentes que Vie-
ky Isley v Paul Smith, més co-
nocidos como Boredomresear-
ch, han entrenado para Arco,
Ia feria espaiiola de arte con-
temporianeo, que se inaugura
hoy en Madrid. Ellos los lla-
man agentes, pero a los ojos
del piblico tan sélo son caraco-
les, pero equipados con un
chip que les permite transpor-
tar un e-mail.

La oja de utilizar vida
animal para transmitir correos
clectronicos salta a la vista.
“Un e-7aail de Londres a Nue-
va York viaja a 436 millones de
millas por hora, s6lo ¢l 35% me-
nos que la velocidad de la luz.
Un caracol cuya velocidad me-
dia es de 0,0023 millas tarda-
ria 171 afos 40 semanas y 2
dias. Seria absurdo, asi que lo
unico que pedimos a nuestros
agentes es cargar ¢l correo
unos 50 centimetros en su en-
torno protegido. Si no se despis-
taran requeririan ocho minu-
tos, pero la vida de un caracol
es mucho mas intensa de lo
que nos imaginamos, asi que

media tardan unos 10 dias”,
explican los artistas.

Los datos estadisticos de to-
dos sus babosos agentes estin
disponibles en la web del pro-
yecto, que propone una re-
flexidn humoristica sobre las
expectativas que ponemos en
la comunicacion.

Ademis de la instalacion
Real Snail Mail, Boredomre-
search pr unas piezas an-

diovisuales, que reproducen
los ciclos vi lenas
criaturas, utilizando las carac-
teristicas del software, es decir,
la evolucién permanente de la
obra de arte, de una manera
poética. Estas obras, que se ba-
san en el andlisis de los siste-
mas naturales para ofrecer una
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Device, de David Bowen.

Modeling

Fundacién Telefonica expone a

los ganadores de Vida. El primer
premio (18.000 euros), es para Si-
lent Barrage, que integra en su

proceso la activided de un tejido
neuronal vivo, una especie de ce-
rabro formadao por neuronas de

embriones de rata, conectado via
telemdtica a un cuerpo, compues-
10 por 36 postes roboticos. El se-

Una cebolla, premio Vida de Telefonica

alternativa a nuestras vidas, do-
minadas por la tecnologia, se
exhiben en la galeria Berlin,
una de las ocho que Domenico
Quaranta ha seleccionado para
el Box, la seccion de-
di a las expresiones artisti-
cas vinculadas a las nuevas tee-

gundo premio (14.000 suros) ha

Llegan de Berlin, nuevo pun-
to neurdlgico del media art,
también DNA Gallery con las
esculturas luminosas de Maria-
na Vassileva, y Art Claims Im-
pulse con Julius Von Bismarck
& Benjamin Maus, que estre-
nan Perpetual Ting
Apparatus, una miquina que
convierte en dibujos las p$—
bras que se van trazando sobre
papel continuo, como un cada-
ver exquisito del siglo XX1.

La relacion entre vida orga-
nica y artificial, asi como la ne-
cesidad de dotar de cierta cor-
poreidad los trabajos basados
en Internet, parece ser una
preocupacion  recurrente. Lo
demuestran también los skates
con teclados conectados a Twit-
ter de Jodi (galeria Gentili
Apri, de Berlin); las performan-
ces sintéticas en Second Life de
los  0100101110101101.0RG
(Fabio Paris Art Gallery, de
Brescia), que reproponen los hi-
tos de las performances de los
afos 60-70, protagonizadas
por avatares, v los retratos dina-
micos de Rafael Lozano-Hem-
mer, que se presentan en una
instalacion inmersiva de 12
pantallas al plasma.

Lozano-Hemmer, que exhi-
be sus obras en cuatro galerias,

sido para Connect de Andreas celebra los 10 aiios de su pieza
Muxel, una escultura cinética mas iconica, Alzado Vectorial,
que da forma artistica al fend actual te instalado en los
no del comportamiento esponti- Juegos Olimpicos de Van-
neo, y &l tercero para Growth Mo- couver.
daling Device de David Bowen, ARCO:
un dispositivo que genera copias weww.fflema esflonies/arco/defeult btral
de plantas de cebolla, a partirde |  Sh7ACB wesalsasilmailnet
imagenes escaneadas en 30. N octovisieanceuver et
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€STa WINMA IAVOTeciaa por 1a re-
baja del precio realizada en sep-
tiembre.

Hasta después de marzo no
se grandes | i
tos de juegos ni de consolas;
mientras, la industria estd a la
expectativa del impacto del Pro-
yecto Natal de Microsoft.

NDP: www.ndp.com

La mujer se apunta
al juego electronico
gracias a las

redes sociales
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Lo que no consiguid el PC ni las
o las lo estan consiguiendo
las redes sociales: la mujer se
apunta al juego electrénico. Asi
lo destaca una encuesta de Q In-
teractive realizada entre muje-
res norteamericanas.

Las mujeres encuestadas, to-
das ellas familiarizadas con el
juego electrénicos, senalaron
que en un 36% de los casos jue-
gan en redes sociales como Face-
book y MySpace, y un 54% lo ha-
ce diariamente, entre una horay
cinco a la semana. Ademas una
gran mayoria considera esta acti-
vidad y su dedicacion diaria “so-
cialmente aceptable”. Fsta vi-
sin contrasta con la imagen de
los jugadores de videoconsolas,
que a menudo tiene una canno-
tacién mds negativa.
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Jueg mas pop es
son Mafia wars y Farmville, de
la empresa Zynga, que son gri-
tuitos en su totalidad. Sélo hay
que reakizar micropgt'os cuando
se quiere adquirir objetos para
los personajes. El 77% de las en-
cuestadas dejarian de jugaren la
Red si tuvieran que pagar por
ello.

Hasta la llegada de la Wiiy la
DSI, ambas de Nintendo, la mu-
jer estaba apartada del videojue-
gos, pero los titulos en Internet
han acabado por atraerla.
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